POLIGONALI CHIUSE ORIENTATE Svolgimento

Yat---

0 X

Dati:

Xa, Yo, (AB)

AB, BC, CD, DE, EA

o, B,v,0,¢€

Inc.:

Xgs Y, Xcr Y, Xpr Vb, Xer Ve

Calcolo errore di chiusura angolare (legge di propagazione degli azimut)
Ay=a+B+y+06+e—(N-2)-200° (N = n° vertici poligonale)
Questo errore, per essere accettabile, non deve superare la tolleranza

Calcolo tolleranza angolare (data dal catasto)

T, =0,03°-VN oppure T,=0°025-vVN deve risultare:
|A,| < T, (secionon accade bisogna eseguire nuovamente le misure)

Si procede con la correzione angolare dividendo I'errore in parti uguali

Aa Ay

A A
! . ! . ! a ., ! . .
a'=a-——"; = V=Yoo 60= i € =& j

R
Per controllo deve risultare

o'+B"'+y"'+0"'+¢e'=(N-2)-200¢°

Calcolo azimut (I'ultimo azimut deve ritornare nel punto iniziale)
(BC) = (AB) + [3’ + 200¢ (attenzione ad utilizzare gli angoli corretti)

(CD) = (BC) + v’ + 200°

(DE) = (CD) + &’ +200°

(EA) = (DE) + € + 200°¢



POLIGONALI CHIUSE ORIENTATE Errore di chiusura sulle ascisse
Ay= (xp)a+ (xc)p+ (xp)c+ (xg)p + (Xa)E
Errore di chiusura sulle ordinate

Ay= elat el + Wp)c+ We)p + WadE
Errore di chiusura laterale

A= [(82+43)

Tolleranza laterale (data dal catasto)

T; = 0,025 - VPerimetro

Deve risultare:

yat-——

Coordinate parziali provvisorie

{(xB)A = AB - sen (AB) {(xE)D = DE - sen (DE)
(yg)a=AB -cos (AB) ((yg)p = DE - cos (DE)

{(xC)B = BC - sen (B(C) {(xA)E = FEA-sen (EA) o
(yc)g = BC - cos (BC) (ya)g = EA-cos (EA) A

{(xD)C = CD - sen (CD) oo  loen
(Yp)¢c = CD - cos (CD) R . PNV S B




POLIGONALI CHIUSE ORIENTATE Coordinate parziali corrette Coordinate totali

(xp)'a= (xp)a— Uy - AB {XB =x4 *+ (xp)'4

y (V8)'a= (¥g)a— U, - AB ye =Yat+ (V)4
(xc)' g = (xc)g — U, " BC {xc =Xxpt (xC):B

e)'s = e)s — Uy - BC ye =ypt+ () s

(xp)'c = (xp)c — Uy - CD {xD = x¢ + (xp)'c

p)'c = p)c— Uy CD Yo =Yc+ )¢

(xg)'p = (xg)p — Uy ' DE {xE =xp + (xp)k

e e)'p = We)p — U, - DE Ve =¥p + (p)'E

0 Per controllo:
{(xA),E i (Xa)E — Zx ' gﬁ {XA =xp + (x2)'g
5 A ) W) E= Wa)e — y v =V + (V)'E

Errore unitario

A, - |
—__ %  Erroreunitario sulle ascisse
Perimetro  (usare tuttii decimali)

A

- Y Errore unitario sulle ordinate
Perimetro (usare tuttii decimali)

X

Uy



