
POLIGONALE AD ESTREMI VINCOLATI 

Dati: 
xS, yS, xA, yA, xE, yE, xT, yT  
AB,BC,CD,DE 
a, b, g, d, e 

Inc.: 
xB, yB, xC, yC, xD, yD 

Svolgimento 
 
Utilizzando le coordinate dei punti noti si calcolano gli 
azimut (SA) e (ET) 
 

𝑆𝐴 = 𝑡𝑔−1
𝑥𝐴 − 𝑥𝑆
𝑦𝐴 − 𝑦𝑆

    → (𝑆𝐴) 

 

𝐸𝑇 = 𝑡𝑔−1
𝑥𝑇 − 𝑥𝐸
𝑦𝑇 − 𝑦𝐸

→ 𝐸𝑇  

 

sono azimut esatti 
in quanto calcolati 
con le coordinate 
esatte 

Calcolo azimut  provvisori 

(AB)° = (SA)  + a ± 200c   

(BC)° = (AB)° + b ± 200c   

(CD)° = (BC)° + g ± 200c  

(DE)° = (CD)° + d ± 200c  

(ET)° = (DE)° + e ± 200c  
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Dalla differenza tra l’azimut calcolato (ET)° e quello 
esatto (ET), si ottiene l’errore totale angolare Δα 
 
∆𝛼= 𝐸𝑇 ° − 𝐸𝑇  
 
Questo errore, per essere accettabile, non deve superare 
la tolleranza angolare: 
 

𝑇𝛼 = 0𝑐 , 03 ∙ 𝑁    (N = numero vertici) 
 
Deve risultare ∆𝛼 ≤ 𝑇𝛼 

Calcolo azimut corretti (ad ognuno va aggiunto una 
porzione di errore) 
 

𝐴𝐵 = 𝐴𝐵 ° −
1

𝑁
∙ ∆𝛼                  𝐷𝐸 = 𝐷𝐸 ° −

4

𝑁
∙ ∆𝛼 

 

𝐵𝐶 = 𝐵𝐶 ° −
2

𝑁
∙ ∆𝛼                   𝐸𝑇 = 𝐸𝑇 ° −

𝑁

𝑁
∙ ∆𝛼 

 

𝐶𝐷 = 𝐶𝐷 ° −
3

𝑁
∙ ∆𝛼 
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Coordinate parziali provvisorie 

 
(𝑥𝐵)𝐴 = 𝐴𝐵 ∙ 𝑠𝑒𝑛 (𝐴𝐵)
(𝑦𝐵)𝐴 = 𝐴𝐵 ∙ 𝑐𝑜𝑠 (𝐴𝐵)

 

 
(𝑥𝐶)𝐵 = 𝐵𝐶 ∙ 𝑠𝑒𝑛 (𝐵𝐶)
(𝑦𝐶)𝐵 = 𝐵𝐶 ∙ 𝑐𝑜𝑠 (𝐵𝐶)

 

 
(𝑥𝐸)𝐷 = 𝐷𝐸 ∙ 𝑠𝑒𝑛 (𝐷𝐸)
(𝑦𝐸)𝐷 = 𝐷𝐸 ∙ 𝑐𝑜𝑠 (𝐷𝐸)

 

 
(𝑥𝐷)𝐶  = 𝐶𝐷 ∙ 𝑠𝑒𝑛 (𝐶𝐷)
(𝑦𝐷)𝐶  = 𝐶𝐷 ∙ 𝑐𝑜𝑠 (𝐶𝐷)

 

Sommando alle coordinate esatte del punto A le coordinate parziali dei punti si 
ottengono le coordinate provvisorie del punto E 
 

𝑥𝐸
° = 𝑥𝐴 + 𝑥𝐵 𝐴 + 𝑥𝐶 𝐵 + 𝑥𝐷 𝐶 + 𝑥𝐸 𝐷 

𝑦𝐸
° = 𝑦𝐴 + 𝑦𝐵 𝐴 + 𝑦𝐶 𝐵 + 𝑦𝐷 𝐶 + 𝑦𝐸 𝐷 

 

la differenza tra le coordinate provvisorie e quelle esatte del vertice E (date dal 
problema) fornisce l’errore di chiusura sulle ascisse e sulle ordinate 
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Errore di chiusura sulle ascisse 

∆𝑥= 𝑥𝐸
° − 𝑥𝐸  

Errore di chiusura sulle ordinate 

∆𝑦= 𝑦𝐸
° − 𝑦𝐸  

Errore di chiusura laterale 

∆𝑙= ∆𝑥
2 + ∆𝑦

2
 

Ora andiamo a calcolare la tolleranza laterale 

𝑇𝑙 = 0,025 ∙ 𝑃𝑒𝑟𝑖𝑚𝑒𝑡𝑟𝑜 

Deve risultare: 

∆𝑙 ≤ 𝑇𝑙  

Calcolo errore unitario: 

𝑈𝑥 =
∆𝑥

𝑃𝑒𝑟𝑖𝑚𝑒𝑡𝑟𝑜
          (𝑎𝑠𝑐𝑖𝑠𝑠𝑒) 

𝑈𝑦 =
∆𝑦

𝑃𝑒𝑟𝑖𝑚𝑒𝑡𝑟𝑜
          (𝑜𝑟𝑑𝑖𝑛𝑎𝑡𝑒) 
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Errore di chiusura sulle ascisse 

∆𝑥= 𝑥𝐸
° − 𝑥𝐸  

Errore di chiusura sulle ordinate 

∆𝑦= 𝑦𝐸
° − 𝑦𝐸  

Errore di chiusura laterale 

∆𝑙= ∆𝑥
2 + ∆𝑦

2
 

Ora andiamo a calcolare la tolleranza laterale 

𝑇𝑙 = 0,025 ∙ 𝑃𝑒𝑟𝑖𝑚𝑒𝑡𝑟𝑜 

Deve risultare: 

∆𝑙 ≤ 𝑇𝑙  

Calcolo errore unitario: 

𝑈𝑥 =
∆𝑥

𝑃𝑒𝑟𝑖𝑚𝑒𝑡𝑟𝑜
          (𝑎𝑠𝑐𝑖𝑠𝑠𝑒) 

𝑈𝑦 =
∆𝑦

𝑃𝑒𝑟𝑖𝑚𝑒𝑡𝑟𝑜
          (𝑜𝑟𝑑𝑖𝑛𝑎𝑡𝑒) 



Coordinate parziali corrette 

 
(𝑥𝐵)′𝐴 = (𝑥𝐵)𝐴 − 𝑈𝑥 ∙ 𝐴𝐵

(𝑦𝐵)′𝐴 = (𝑦𝐵)𝐴 − 𝑈𝑦 ∙ 𝐴𝐵
 

 
(𝑥𝐶)′𝐵 = (𝑥𝐶)𝐵 − 𝑈𝑥 ∙ 𝐵𝐶

(𝑦𝐶)′𝐵 = (𝑦𝐶)𝐵 − 𝑈𝑦 ∙ 𝐵𝐶
 

 
(𝑥𝐸)′𝐷 = (𝑥𝐸)𝐷 − 𝑈𝑥 ∙ 𝐷𝐸

(𝑦𝐸)′𝐷 = (𝑦𝐸)𝐷 − 𝑈𝑦 ∙ 𝐷𝐸
 

 
(𝑥𝐷)′𝐶  = (𝑥𝐷)𝐶  − 𝑈𝑥 ∙ 𝐶𝐷

(𝑦𝐷)′𝐶  = (𝑦𝐷)𝐶  − 𝑈𝑦 ∙ 𝐶𝐷
 

Coordinate totali 

 
𝑥𝐵  = 𝑥𝐴 + (𝑥𝐵)′𝐴
𝑦𝐵  = 𝑦𝐴 + (𝑦𝐵)′𝐴

 

 
𝑥𝐶  = 𝑥𝐵 + (𝑥𝐶)′𝐵
𝑦𝐶  = 𝑦𝐵 + (𝑦𝐶)′𝐵

 

 
𝑥𝐷  = 𝑥𝐶 + (𝑥𝐷)′𝐶
𝑦𝐷  = 𝑦𝐶 + (𝑦𝐷)′𝐶

 

 
𝑥𝐸  = 𝑥𝐷 + (𝑥𝐷)′𝐸
𝑦𝐸  = 𝑦𝐷 + (𝑦𝐷)′𝐸

 

Per controllo: 
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